HERNY PLAN

1.CAST-PREVADZKOVATEL

1. JUNIOR GAME spol. s r.o., so sidlom Bebravska 11, 821 07, Bratislava (dalej
len JUNIOR GAME), prevadzkuje kurzové stavky v zmysle § 3 ods.2 pism. c)
zakona ¢.171/2005 Z. z. o hazardnych hrach a o zmene a doplneni niektorych
zakonov na zaklade rozhodnutia Ministerstva Financii Slovenskej Republiky
(MFSR).

2. JUNIOR GAME prevadzkuje kurzové stavky na vsetky Sportové podujatia a
skutocCnosti s tymito suUvisiace s vynimkou dostihov uskutocriovanych v
Slovenskej republike. Stavky na Sportové podujatia, ktoré organizuju a riadia
pravne subjekty registrované v Slovenskej republike, musi JUNIOR GAME
ponuknut minimalne do patkombinacie. JUNIOR GAME prevadzkuje aj kurzové
stavky na psie dostihy.

2.CAST-VSEOBECNE USTANOVENIA

[y

. Herny plan
Herny plan uréuje postup pre stavkovu ¢innost JUNIOR GAME.
2. Stavkovy terminal na sportové podujatia

Stavkovy terminal na Sportové podujatia je terminal, na ktorom méze hrac
uzatvorit stavky na Sportové stavkové udalosti.

3. Stavkovy terminal na psie dostihy

Stavkovy terminal na psie dostihy je terminal, na ktorom mé6ze hrac
uzatvorit stdvky na psie dostihy.

4. Stavkovy terminal na sportové podujatia — Zivé stavkovanie

Stavkovy terminal na Sportové podujatia - zivé stavkovanie je terminal, na
ktorom moze hrac uzatvorit stdvky na Sportové stavkové udalosti pocas
ich priebehu.

5. Stavkové hry - sportové stavkové udalosti

Stavkové hry - Sportové stavkové udalosti su hazardné hry, pri ktorych
vyhra zavisi od uhadnutia vysledku v Sportovej stavkovej udalosti alebo
suvisiacej okolnosti. Sportova stavkova udalost je Sportova sutaz, preteky,
dostihy. Stavkova udalost méze mat najmenej dva rézne vysledky, na
ktoré prevadzkovatel stdvkovej hry nema ziadny vplyv.



6. Stavkové hry - psie dostihy

Stavkova hra - psie dostihy je hazardna hra, kde medzi sebou pretekaju
Siesti psi. Ide o vopred zaznamenané videozaznamy dostihov pricom sa na
termindl z generatora nahodnych &isel nacita jeden nahodne vybrany video
zaznam dostihov. Samotny terminal sa nezucastiuje na ziadnych
vypoctoch. Vyhra zavisi od uhadnutia vitaza dostihov alebo presného
poradia prvych troch psov. Vysku vyhry uréuje kurz na vitaza alebo na
vitaznd kombinaciu.

7. Stavkové hry - sportové stavkové udalosti - zivé stavkovanie
Stavkové hry - Zivé stavkovanie - Sportové stavkové udalosti su hazardné
hry, pri ktorych vyhra zavisi od uhadnutia vysledku v Sportovej stavkovej
udalosti alebo suvisiacej okolnosti, ktora je vypisovana pocas podujatia.
Sportova stavkova udalost je Sportova sutaz, preteky, dostihy. Stavkova

udalost mdéze mat najmenej dva rézne vysledky, na ktoré prevadzkovatel
stavkovej hry nema ziadny vplyv.

8. Moznost prepnutia kurzovych stavok

Terminal ponika moznost prepnutia kurzovych stdvok na $portové stavky,
zivé stavkovanie alebo na psie dostihy.

9. Kurzova stavka
Kurzové stavky su stavkové hry, pri ktorych vyska vyhry zavisi od

vyherného pomeru a vysky vkladu; vyhernym pomerom sa rozumie kurz,
v ktorom bola stavka prijata.

10. Kurz
Je vyherny pomer medzi eventudlnou vyhrou a hernym vkladom.
11. Vysledny kurz

Je nasobok kurzov jednotlivych tipovanych stavkovych udalosti.
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Herny vklad - Sportové stavkové udalosti, stavkové udalosti - zivé
stavkovanie

Je penazna diastka vlozena stavkujlcim na uzatvaranu stavku po
odpocitani manipulacnej prirdzky z kreditu. Stavkovy terminal na Sportové
stavkové udalosti prijima mince v hodnote 0,10 Eur, 0,20 Eur, 0,50 Eur 1,-
Eur a 2,- EUR a bankovky v hodnote 5 Eur, 10 Eur, 20 Eur, 50 Eur a 100
EUR. Terminadl pracuje kreditnym sp6sobom, ¢iZze z vlozenej sumy terminal
nevydava.

Herny vklad - psie dostihy

Je penazna cCiastka vlozena stavkujicim na uzatvarana stavku po
odpocitani manipulacnej prirazky z kreditu. Stavkovy terminal na psie
dostihy prijima mince v hodnote 0,10 Eur, 0,20 Eur, 0,50 Eur a1 Eura 2
EUR bankovky v hodnote 5 Eur, 10 Eur, 20 Eur, 50 Eur a 100 - EUR .
Terminal pracuje kreditnym spdsobom, Cize z vlozenej sumy terminal
nevydava.

Vyhra
Je penazna diastka, uréend na vyplatu v pripade uhadnutia vysledku
tipovanej udalosti s vopred znadmymi pravidlami a variabilnym vysledkom.

Vyhra sa sulade so zakonom ¢&. 659/2007 Z.z. v platnom zneni zaokruhli na dve
desatinne miesta na najblizSi euro cent.

Eventualna vyhra

Je penazna diastka, urcend nasobkom vysledného kurzu a hernym
vkladom.

Cista vyhra

Je penazna diastka, stanovena ako rozdiel medzi vyhrou a hernym
vkladom.

Ponuka
Je suhrn stavkovych udalosti zobrazenych v stdvkovom terminali na
Sportové stavkové udalosti, alebo na informacnych tabuliach JUNIOR
GAME.

Stavkova udalost

Stavkova udalost je Sportové podujatie alebo s nim slvisiaca skutocnost,
definovana v ponuke.



19. Tiket - Sportové stavkové udalosti

Je doklad o uzatvorenej stavke, ktory povinne obsahuje tieto Udaje:

nazov prevadzkovatela stavok
miesto (adresa), datum a c¢as uzatvorenia stavky
¢islo a nazov stavkovej udalosti
tipovany vysledok

- kurz

vysledny kurz

herny vklad

manipulacna prirazka
eventualna vyhra

Cislo tiketu

evidencné Cislo tiketu (PIN)
konverzny kurz EUR-SKK

20. Tiket - psie dostihy

Je doklad o uzatvorenej stavke, ktory povinne obsahuje tieto udaje:

- ndzov prevadzkovatela stavok
- miesto (adresa), datum a c¢as uzatvorenia stavky
- Cislo tiketu
- evidencné dislo tiketu (PIN)
- adresa pobocky
- Cislo stavkového terminalu
- jednotlivé stavky
- kurzy na kazdu stavku
- vklad na stavku
- eventualna vyhra pre jednotlivé stavky
- celkovy vklad
- manipulacna prirazka
- Ciarovy kéd, Cislo tiketu a PIN kéd tiketu
- konverzny kurz EUR-SKK

21. Tiket — Sportové stavkové udalosti — Zivé stavkovanie
Je doklad o uzatvorenej stavke, ktory povinne obsahuje tieto udaje:

- ndzov prevadzkovatela stavok

- miesto (adresa), datum a Cas uzatvorenia stavky
- Cislo a nazov stavkovej udalosti

- tipovany vysledok

- kurz

vysledny kurz

herny vklad

manipulacna prirazka

eventualna vyhra



- Cislo tiketu

- evidencné dislo tiketu (PIN)

- konverzny kurz EUR-SKK
22, Tiket - potvrdenie o vyhre

Je doklad o zostavajucom kredite, ktory povinne obsahuje tieto Udaje:

nazov prevadzkovatela stavok

miesto (adresa), datum a cas vytlacenia potvrdenia
Cislo a nazov stavkovej udalosti

vyska kreditu

evidencné cislo tiketu (PIN)

konverzny kurz EUR-SKK

23. Oficialny vysledok — Sportové stavkové udalosti
Je vysledok ziskany z oficialnych zdrojov, ktory je zverejneny v stavkovych
terminaloch v prevadzkach JUNIOR GAME. Oficialny protest voci vysledku
ma odkladny ucinok. Na nasledné opravné prostriedky nie je brany zretel.

24, Oficialny vysledok — psie dostihy

Po ukonceni dostihov su vysledky znazornené na displeji stavkového
terminalu.

25, Oficialny vysledok - Sportové stavkové udalosti — zivé stavkovanie
Je vysledok ziskany z oficialnych zdrojov, ktory je zverejneny v stavkovych

terminaloch v prevadzkach JUNIOR GAME. Oficialny protest voci vysledku
ma odkladny ucinok. Na nasledné opravné prostriedky nie je brany zretel’

26. Kredit — Sportové stavkové udalosti
Je sucet herného vkladu a manipulacnej prirazky.
27. Kredit - psie dostihy
Je sucet herného vkladu a manipulacnej prirazky
28. Kredit - Sportové stavkové udalosti - zivé stavkovanie

Je sucet herného vkladu a manipulacnej prirazky.



3.CAST-ZAKLADNE PRAVIDLA

1. U&ast na stavkovani

1. Ucastnikmi stavkovej hry (kurzovej stadvky) st JUNIOR GAME a
stavkujuci.

2. Stavkovania sa mdze zUcastnit kazda fyzicka osoba, ktord dovrsila vek
18 rokov.

3. Stavkujuci uzavretim kazdej stavky potvrdzuje, ze je obozndmeny s
ustanoveniami tohto herného planu a plne ich reSpektuje. Pravidla tohto
herného planu su zadvazné pre vztah medzi stavkujicim a JUNIOR GAME.

4. Herny plan musi byt pristupny stavkujlicim v kazdej prevadzke, kde sa
nachadza terminal JUNIOR GAME.

5. JUNIOR GAME je povinny zachovavat ml¢anlivost o G¢astnikoch stavok
a ich Gclasti na hre. Tato povinnost sa nevztahuje na pripady
priestupkového a danového konania a konania pred sidom a tiez v pripade
suhlasu Ucastnika stavky.

6. Pri rozhodovani pripadnych sporov vyplyvajucich z uzavretych stavok sa
neméze prihliadat na okolnost, Ze stavkujlci nepozna ustanovenia tohto
herného planu, pripadne si ho zle vysvetluje. Autorizovany vyklad tohto
herného planu podava JUNIOR GAME v sucinnosti s Ministerstvom financii
a takyto vyklad je pre Ucastnikov stavky zavazny.

7. Stavka je po uzavreti platna, pokial ju z platnosti nevylucuje herny plan.

2. Prijimanie stavok na Sportové stavkové udalosti

1. Stavky su prijimané iba od os6b starsich ako 18 rokov. Stavkujuci
pred uzavretim stavky potvrdenim v programe Cestne prehlasi, ze je starsi
ako 18 rokov. V opaénom pripade program neumozni uzatvorit stavku.

2. Stavky su prijimané na centralny server ihned’ po ich uzatvoreni.
Prenos do centrdly je zabezpeceny VPN linkou a tikety su kontrolované
opravnenymi osobami. Postup uzatvorenia stavky je nasledovny.

a) Stavkujuci si z ponuky vyberie jednu alebo viac udalosti, ktoré
chce tipovat a oznadi tip.

b) Po skontrolovani vyberu udalosti stavkujuci potvrdi vyber,

vlozenim penazi urci kredit.



c) V ramci kreditu moze stavkujlci vytvorit jeden alebo viac tiketov,
ktorych maximalny pocet je dany hodnotou minimalneho vkladu.

d) Po potvrdeni stavky si tipujuci prevezme tiket.

e) Tiket je ihned automaticky spracovany v centrale a skontrolovany
opravnenymi osobami.

3. Stavkujuci si vo vlastnom zadujme prekontroluje vSetky Gdaje uvedené
na tikete. V pripade zistenych nespravnych udajov uplatni reklamaciu
ihned, t.j. pred opustenim miesta, kde bola stavka uzavreta.

4. Storno tiketu je mozné vykonat do 10 minGt po uzavreti stavky, avsak
najneskor do zaciatku tipovanej udalosti podla ponuky.

5. V pripade ohrozenia zaujmov JUNIOR GAME alebo regularnosti
stavkovych udalosti ma JUNIOR GAME pravo prijem stavok obmedzit,
pripadne zastavit.

3. Prijimanie stavok na psie dostihy

1. Stavky su prijimané iba od o0s6b starsich ako 18 rokov. Stavkujuci
pred uzavretim stavky potvrdenim v programe Cestne prehlasi, ze je starsi
ako 18 rokov. V opac¢nom pripade program neumozni uzatvorit stavku.

2. Stavkujuci vlozi mince/bankovky az do poZzadovanej hodnoty vkladu
na stavku.

3. Stavkujuci si zvoli na dotykovej obrazovke svoj tip a stladi Vytladit
tiket, v lavej Casti obrazovky. Tiket sa vytlaci ihned.

4. V hornej Casti obrazovky stavkujuci zadava Tipy na umiestnenie 1-2 a
1-3, strednej asti obrazovky tipy na vitaza a kombindcie 1-2 a 1-3,
v spodnej Casti obrazovky tipy na presné umiestnenie 1 a 2, a 1-3 . Na
jedinom tikete ma stavkujuci akceptované vsetky typy stavok.

5. Vklad stavkujlceho sa ihned automaticky rozdeli podla poctu stavok
(kombindcii). Pre stavkujuceho plati limit pre minimalnu stavku.

6. Ak stavkujuci omylom stlac¢i nespravne cislo, jeho opatovnym stlacenim
sa vyber zrusi.

7. Po ukondéeni pretekov si stavkujici moze na termindli ihned overit &i
je jeho tiket vyherny zosnimanim ciarového kddu na tikete alebo
zadanim disla a PIN kodu tiketu.

8. V pripade vyhry si stavkujuci zavola obsluhu. Vyhry vyplaca obsluha.



4. Prijimanie stavok na sportové stavkové udalosti - Zivé stavkovanie

1. Stavky su prijimané iba od os6b starsich ako 18 rokov. Stavkujuci
pred uzavretim stavky potvrdenim v programe Cestne prehlasi, zZe je starsi
ako 18 rokov. V opac¢nom pripade program neumozni uzatvorit stavku.

2. Stavky su prijimané na centrdlny server ihned' po ich uzatvoreni.
Prenos do centraly je zabezpeceny VPN linkou a tikety su kontrolované
opravnenymi osobami. Postup uzatvorenia stavky je nasledovny.

a) Stavkujuci si z ponuky vyberie jednu alebo viac udalosti, ktoré
chce tipovat a oznadi tip.

b) Po skontrolovani vyberu udalosti stavkujuci potvrdi vyber,

vloZzenim penazi urci kredit.

c) V rédmci kreditu mdze stavkujlci vytvorit jeden alebo viac tiketov,

ktorych maximalny pocet je dany hodnotou minimalneho vkladu.

d) Po potvrdeni stavky si tipujuci prevezme tiket.

e) Tiket je ihned automaticky spracovany v centrale a skontrolovany

opravnenymi osobami.

3. Stavkujuci si vo vlastnom zaujme prekontroluje vsetky Udaje uvedené
na tikete. V pripade zistenych nespravnych udajov uplatni reklamaciu
ihned, t.j. pred opustenim miesta, kde bola stavka uzavreta.

4. Storno tiketu nie je mozné.
5. V pripade ohrozenia zdujmov JUNIOR GAME alebo reguldrnosti

stdvkovych udalosti md JUNIOR GAME pravo prijem stavok obmedzit,
pripadne zastavit.

5. Druhy stavok na Sportové stavkové udalosti a stavkové udalosti - zivé
stavkovanie

JUNIOR GAME prijima solo stavky, kumulovane stavky a rozpisové stavky.

5.1 Sélo stavka je stavka uzatvorena na jednu stavkovi udalost. Je
mozné uzatvorit stavky:

a) na jednotlivé stavkové udalosti s tromi moznymi vysledkami
(1,X,2) v ramci nich dvojtipy 1X, X2

b) na jednotlivé stavkové udalosti s dvoma moznymi vysledkami (1,
2)



c) na vitazstvo, resp. umiestnenie jednotlivcov a druzstiev, v
sutazZiach kratkodobého alebo dlhodobého charakteru

d) na presny, konecny vysledok vybranej udalosti

e) na Ciastkovy vysledok alebo priebeh udalosti
f) na strelcov v konkrétnej stavkovej udalosti alebo v dlhodobej
sutazi

g) na pocet gélov v urcitej stavkovej udalosti, alebo v sitaznom kole

h) na vitazstvo jednotlivca alebo skupiny sutaziacich o dopredu
stanoveny rozdiel gdélov, setov, ¢asu a pod.

i) dalSie druhy stavok podla individualnej ponuky JUNIOR GAME

j) nie je mozné kombinovat stavkové udalosti a stavkové udalosti -
zivé stavkovanie

ad 5.1.a) Stavky na jednotlivé stavkové udalosti s tromi moznymi
vysledkami su tie, pri ktorych stavkujuci uréuje spravny vysledok
stavkovej udalosti, kde su tri moznosti vysledku (1, 0, 2) - vitazstvo
domacich, nerozhodny vysledok, vitazstvo hosti. Oficialnym
vysledkom stavkovej udalosti s tromi moznymi vysledkami je
vysledok dosiahnuty na ihrisku po uplynuti hracieho ¢asu
stanoveného pravidlami jednotlivych Sportovych satazi bez ohladu
na pripadné dalSie pokraCovanie stavkovej udalosti po uplynuti
riadneho hracieho Casu (napr. predizenie, pokutové kopy a pod.),
resp. akékolvek dalSie dodato¢né zmeny v dosiahnutom vysledku
(napr. diskvalifikacia, kontumacia), pokial sa netykaju pripadnej
opravy nepresne oznameného vysledku zo strany oficidlnych
zdrojov.

ad 5.1.b) Stavky na jednotlivé stavkové udalosti s dvoma moznymi
vysledkami su tie, pri ktorych prichadzaju do Uvahy dva mozné
vysledky (1 a 2). Sem sa zaraduju i stavky na stavkové udalosti do
konecného rozhodnutia, pripadne o postup. Oficialnym vysledkom
stavkovej udalosti s dvoma moznymi vysledkami je v udalosti bez
pevne stanoveného hracieho ¢asu vysledok dosiahnuty na ihrisku v
pripade, ked o vitazstve rozhoduje pravidlami predpisany pocet
vitaznych setov, ziskanych bodov a pod. (napr. tenis, volejbal).
Oficidlnym vysledkom v stavkovych udalostiach s vopred
stanovenym hracim Casom je vysledok dosiahnuty na ihrisku s
moznostou vyuzitia doplfiujlcich pravidiel, napr. predizenie,
pokutové kopy, Zreb a i. Za oficidlny vysledok je v tychto pripadoch
povazovany vysledok dosiahnuty na ihrisku bez ohladu na pripadné
dalSie zmeny, ako su diskvalifikacia, kontumacia a pod.

ad 5.1.c) Pri stavkach na vitaza v sutaziach jednotlivcov a druzstiev
kratkodobého a dlhodobého charakteru uréuje stavkujuci vitaza
podujatia, napr. vitaza MS vo futbale, preteky Formule 1 a pod. Pri
uzatvarani stavok na umiestnenie jednotlivcov a druzstiev v



sutaziach kratkodobého a dlhodobého charakteru uréuje stavkujuci
umiestnenie sutaziacich v ponikanom rozpéti podla ponuky. Napr.
tipom "1-3" sa rozumie, ze stadvkujuci uréuje sutaziaceho na prvé az
tretie miesto.

Dalsie stavky ad 5.1.d-i)
Medzi dalSie stavky patria stavky:

- na vitazstvo uréeného jednotlivca alebo druzstva o minimalny
alebo presny vopred stanoveny pocet gélov, bodov, setov a pod.. Pri
tejto stavke uréuje stavkujuci vitaza a zarover aj minimalny alebo
presny vopred ponukou stanoveny gélovy, bodovy, ¢asovy rozdiel a
pod.,

- na vysledok jednotlivych Casti stavkovych udalosti, pretekov a
sutazi. Stavkujuci uréuje vysledok poléasu, tretiny, setu a pod..

- na najuspesnejsich strelcov sutazi kratkodobého alebo dlhodobého
charakteru. Stavka sa uzatvara ako na vitaza pri platnosti kritérii
uvedenych v casti 3 bodu 5.1.¢).

- charakteru "ostatni". Ide o stavku, ked' stavkujuci urcuje, ze

v stavkovej udalosti zvitazi alebo sa umiestni ktorykolvek sutaziaci
alebo druzstvo, na ktorého nebol vypisany kurz.

5.2 Kumulovana stavka

Kumulované stavky su tie, pri ktorych je predmetom stavky
uhadnutie vybranej kombinacie sélo stavok. Kumulovana stavka je
vyherna len v pripade, ze stavkujuci uhadol vsetky sélo stavky
zaradené v kombinacii. Vyherny kurz je v takomto pripade
vysledkom nasobenia kurzov sélo stavok. Maximalny pocet
tipovanych udalosti je 20. Minimalny pocet tipovanych udalosti je 2.
JUNIOR GAME ma pravo urcit a zmenit maximalny a minimalny
pocet udalosti v kumulovanej stavke. Narok na vyhru vznika pri
spravnom tipovani vSetkych stavkovych udalosti, pri si¢asnom
dodrzani podmienok tohto herného planu. Neplatné stavky, resp.
neuskuto¢nené udalosti sa v kumulovanej stavke hodnotia kurzom
1. Rovnako to plati aj v pripade pred¢asne ukoncenej udalosti
(nepriazen pocasia, inzultacia rozhodcu a pod.) okrem situacie,
ktora vznikne v sulade s pravidlami daného Sportu.

Nie je mozne kumulovat na jednom tikete stavky, ktoré sa

navzajom podporuju. Napr.: celkové vitazstvo futbalového muzstva
a vitazstvo toho istého muzstva v $pecialnej stavke handicap 0:1
(napr. AC Milan: Ascoli 1 na celkového vitaza a AC Milan: Ascoli 1 pri
Specidlnej stavke handicap 0:1)

JUNIOR Game si vyhradzuje moznost zadavat minimalny pocet
kombinacii na jednotlivé stavkové udalosti. JUNIOR GAME moze



zadavat minimalny pocet kombinacii na jednotlivé stavkové udalosti
na zaklade svojho vlastného uvazenia.

Druhy minimalnych kombinacii:

a) Min.3-kombinacia - takto oznacené stavkové udalosti,
alebo Specidlna ponuka, musia byt
skombinované na jednom tikete
s minimalne dalSimi dvomi udalostami,
alebo Specialnymi ponukami.

b) Min.5-kombinacia - takto oznacené stavkové udalosti,
alebo Specialna ponuka, musia byt
skombinované na jednom tikete
s minimalne dalsimi styrmi udalostami,
alebo Specialnymi ponukami.

5.3 Rozpisova stavka

a) Rozpisové stavky su Specialnym druhom stavok, uzatvorenych
skratenym zapisom niekolkych kombinovanych stavok na jednom
tikete, vytvorenych matematickymi kombinaciami z 3 az 9
stavkovych udalosti, uvedenych v ponuke JUNIOR GAME.

b) Zakladna vyska kreditu pre jednotlivé stavky v rozpise je 0,10
Eur vratane 5% manipulacnej prirazky.

c) Vyhry sa vyplacaju az po zverejneni vysledkov vsetkych
stavkovych udalosti zaradenych do rozpisu.

d) Prevadzkovatel si vyhradzuje pravo obmedzit zaradenie
stavkovych udalosti do rozpisu.

DRUHY ROZPISOV:

a) Rozpisy pre 3 az 9 stavkovych udalosti
b) Rozpisy pre 3 az 9 stavkovych udalosti s 1 a viac tutovkami

Pocet moznych kombinacii v rozpise podla bodov a) a b) udava

tabulka:
Druh n- Pocet stavkovych udalosti
kombinacie 3 4 5 6 7 8 9
9 - - - - - - -
8 - - - - - - 9
7 - - - - - 8 36
6 - - - - 7 28 84
5 - - - 6 21 56 126
4 - - 5 15 35 70 126
3 - 4 10 20 35 56 84
2 3 6 10 15 21 28 36



1) ROZPIS TYPU - 1

Stavkujuci moze tipovat 3 az 9 stavkovych udalosti podla vlastného
vyberu a to vSetky n-kombinacie (vytvori ich pocita¢ automaticky zo
zadanych tipov) z vybraného poctu stavkovych udalosti.

Priklad: I - 5 je rozpis tipu I. vytvoreny z 5 stavkovych
udalosti , obsahujuci vsetky n-kombinacie (vid tabulka, Cislo n
zada stavkujuci), cize ak stavkujuci vyberie rozpis 3-
kombinacii, potom na tikete bude spolu 10 stavok.

Stavkujuci obdrzi tiket, na ktorom je rozpis obsahujuci 10
stavok, t.j. pri kredite 10.- EUR na stavku zaplati minimalne
10 x 10.- EUR = 100.- EUR vratane manipula¢ného poplatku.

2) ROZPIS TYPU - 1II

Stavkujuci moze tipovat 3 az 9 stavkovych udalosti ku ktorym moze
pridat tutovky, ktoré budl v kazdej stavke.

Priklad: Stavkujuci tipuje zo 8 stavkovych udalosti,
obsahujucich 2 tutovky, 4-kombinacie zo 6 dize
15-Stvorkombinacii + 2 tutovky

Spolu 15 stavok.

Stavkujuci obdrzi tiket, na ktorom je rozpis obsahujuci 15
stavok, t.j. pri kredite 10,- EUR na stavku zaplati minimalne
15 x 10,- EUR = 150,- EUR.

6. Druhy stavok na psie dostihy
Tip na vitaza

Stavkou na vitaza sa tipuje vitazstvo jedného psa. Pri spravnom
uhadnuti vitazného psa je stavka vyherna. Vyherna suma sa vyrata
vynasobenim herného vkladu a kurzu.

1. Umiestnenie 1-2

Stavkou na umiestnenie 1-2 sa tipuje umiestnenie vybratého psa na
prvom alebo druhom mieste. Pri spravnom uhadnuti umiestnenia
psa je stavka vyherna. Vyherna suma sa vyrata vynasobenim
herného vkladu a kurzu.



Umiestnenie 1-3

Stavkou na umiestnenie 1-3 sa tipuje umiestnenie vybratého psa na
prvom, druhom alebo tretom mieste. Pri spravnom uhadnuti
umiestnenia psa je stavka vyherna. Vyherna suma sa vypocita
vynasobenim herného vkladu a kurzu.

Kombinacia prvy,druhy

Stavkou na kombinaciu prvy, druhy sa tipuje umiestnenie vybratych
psov na prvom alebo druhom mieste, bez ohladu na ich poradie. Pri
spravnom uhadnuti umiestnenia psov je stavka vyhernda. Vyherna
suma sa vyrata vynasobenim herného vkladu a kurzu.

Kombindcia prvy, druhy, treti

Stavkou na kombindciu prvy, druhy, treti sa tipuje umiestnenie
vybratych psov na prvom, druhom alebo trefom mieste, bez
ohladu na ich poradie. Pri spravnom uhadnuti umiestnenia psov je
stavka vyherna. Vyherna suma sa vypocita vynasobenim herného
vkladu a kurzu.

Umiestnenie prvy, druhy

Stavkou na umiestnenie prvy, druhy sa tipuje umiestnenie
vybratych psov na prvom a druhom mieste v ich presnom poradi.
Pri spravnom uhadnuti umiestnenia psov je stavka vyherna.
Vyherna suma sa vypocita vynasobenim herného vkladu a kurzu.

Umiestnenie prvy, druhy, treti

Tiket m6ze obsahovat tipy na vitaza, ako aj tip na poradie v dostihu.
Tiket je vyherny v pripade, Ze obsahuje aspon jeden spravny tip.

Stavkou na umiestnenie prvy, druhy, treti sa tipuje umiestnenie
vybratych psov na prvom, druhom a tretom mieste v ich presnom
poradi. Pri spravnom uhadnuti umiestnenia psov je stavka vyherna.
Vyherna suma sa vypocita vynasobenim herného vkladu a kurzu.



7. Podmienky uzatvarania stavok na Sportové stavkové udalosti a zivé
stavkové udalosti

1. Najnizsi kredit na jeden tiket je 0,50 Eur vratane 5% manipulac¢nej
vratane 5% manipulacnej prirazky. Vyska maximalneho kreditu vratane
manipulacnej prirdzky na jeden tiket je 350 ,-EUR.

2. Maximalna cista vyhra na jeden tiket je 10 000.-EUR

3. Manipulacna prirazka je 5% z vkladu na tiket. To znamena, ze napr. ak
stavkujuci vlozi do terminalu kredit 10,50 EUR, tento kredit je tvoreny

z herného vkladu 10,-EUR a 5% manipulacnej prirazky (0,50 Eur). Mozna
vyhra sa potom urci z herného vkladu 10,- EUR.

4.

a: Vyska vyhry je uréend nasobkom kurzu a herného vkladu. Pocas
uzatvarania stavok si JUNIOR GAME vyhradzuje moznost Upravy kurzov v
zavislosti najma na zmenach ocakavania vysledkov stavkovej udalosti a na
mnozstve a povahe uzavretych stavok na prislusni stavkovu udalost. Kurz
zaznamenany na tikete pri uzatvarani stavky je vSak zavazny pre obe
strany.

b: Hrac na zaklade jeho vysledného kurzu a stavky ziskava bonus.

Vyska bonusu sa urcuje automaticky z vysledného kurzu hraca a
vysky hracovho vkladu znizeného o manipulacny poplatok podla
nasledovnych pravidiel:

- ak hra¢ ma kurz medzi 20 a 80 ziskava bonus vo vyske 5 %
z hracovho vkladu znizeného o manipulacny poplatok

- ak hra¢ ma kurz medzi 80 a 300 ziskava bonus vo vyske 10 %
z hracovho vkladu znizeného o manipulaény poplatok

- ak hra¢ ma kurz medzi 300 a 1200 ziskava bonus vo vyske 15%
z hracovho vkladu znizeného o manipulacny poplatok

- ak hra¢ ma kurz medzi 1200 a 5000 ziskava bonus vo vyske 20 %
z hracovho vkladu znizeného o manipulaény poplatok

- ak hra¢ ma kurz medzi 5000 a 10000 ziskava bonus vo vyske 25 %
z hracovho vkladu znizeného o manipulac¢ny poplatok

- ak hra¢ ma kurz medzi 10000 a viac ziskava bonus vo vyske 40 %
z hracovho vkladu znizeného o manipulacny poplatok

Takto urceny bonus je hracovi automaticky pripocitany ku vkladu do
hry.

Priklad: To znamena, Ze ak napr. stavkujuci vlozi do terminalu
kredit 10,50 EUR, vklad hraca do hry je tvoreny z herného vkladu
10,-EUR, znizeného o 5% manipulacnu prirazku (0,50 Eur)



a zvysSeny o bonus, na ktory ma hrac pravo podla vyssSie uvedenych
pravidiel. V pripade ze ak kurz hraca je 200, jeho vysledny vklad do
hry bude urceny ako 10 EUR z z herného vkladu + Bonus vo vyske 1
EUR. Teda hrac ma celkovo do hry vliozenych 11 EUR.

5. Narok na vyplatenie vyhry vznika pri spravnom tipovani vysledkov a
dodrzani ustanoveni herného planu JUNIOR GAME. Ak sa stavkova udalost
z akychkolvek dévodov opakuje, plati vysledok dosiahnuty v prvom
stretnuti.

6. JUNIOR GAME nevyplati vyhry ak dojde k podozreniu a naslednému
potvrdeniu, Ze stavkova udalost bola ovplyvnena stavkujlicim resp. tretimi
osobami.

7. Pripadna zmena miesta konania stavkovej udalosti nema vplyv na
uzavreté stavky.

8. Pre konecny vysledok dlhodobych stavok sa berd do Uvahy pri
oficialnom vysledku pripadné zmeny vyvolané diskvalifikaciou,
kontumaciou, vyliéenim zo sutaze, preradenim na posledné miesto,
odpoctom bodov a pod.

8. Podmienky uzatvarania stavok na psie dostihy

1. Najnizsi kredit na jeden tiket je 0.50 Eur vratane 5% manipulacnej

v Vs

vratane 5% manipulac¢nej prirazky. Horna vyska vkladu je obmedzena
¢istou vyhrou na jeden tiket 10 000,- EUR.

2. Vyska vyhry je uréena nasobkom kurzu a herného vkladu.

3. Narok na vyplatenie vyhry vznika pri spravnom tipovani vysledkov a
dodrzani ustanoveného herného planu JUNIOR GAME.

9. Hodnotenie vysledku Sportovych stavkovych udalosti

1. Ak nie je v podmienkach stavky ina formulacia, za vysledok sa vzdy
povazuje vysledok dosiahnuty po oficidlne uplynutom riadnom hracom
case.

2. Pri vSetkych udalostiach plati vysledok, dosiahnuty podla pravidiel
konkrétneho Sportu (udalosti), vyhlaseny rozhodcami (riadiacou komisiou,
porotou a pod.) na mieste konania udalosti. Dodato¢né rozhodnutia (napr.
po protestoch, dopingovych kontrolach a pod.) nemaju na hodnotenie
stavky vplyv.

3. Ak je stavkova udalost prerusena alebo nedohrang, je pripadny tip na
Ciastkovy vysledok /1.polcas, 1. set, 1. tretina a pod./ platny len ak sa



dana cast stavkovej udalosti riadne dohrala. V pripade tipu na presny
vysledok sa stavka rusi a vklad sa vracia spolu s manipulacnou prirazkou.

4. Ak sa stdvkova udalost prerusi a dohrava sa od ¢asu (futbal, hokej),
alebo od momentu prerusenia (napr. v tenise), je stavka platna, ak sa
dohra do 36 hodin od posledného zverejneného terminu jej zaciatku.

5. Ak je stavkova udalost prerusend alebo nedohrana a napriek tomu je
vyhlaseny platny vysledok, st vyhry vyplacané podla takto vyhlaseného
vysledku, ak herny plan neustanovuje inak pre konkrétny druh Sportu.
Podmienkou platnosti je, aby stdvkova udalost bola rozohrana (napr. v
tenise bola odohrana minimalne jedna lopti¢ka). Toto vSak neplati pre
udalosti s presne stanovenym hracim ¢asom (futbal, hokej, basketbal,
hadzana a pod.).

6. Ak je stavkova udalost prerusena alebo nedohrana pri tipe na strelca 1.
golu a pri tipe 1. gol v zapase, 1. zItad karta v zapase, 1. rohovy kop v
zapase, 1. Cervena karta v zapase, je stavka platna a plati dosiahnuty
vysledok, ak sa tipy uskutocCnili do prerusenia udalosti, t.j. bol streleny
prvy goél v zadpase, bola udelend 1. ZItad karta v zapase, 1. ¢ervena karta v
zapase, bol kopnuty 1. rohovy kop v zapase a pod. Stavka je platna aj v
pripade, ak sa prerusena udalost dohrava od ¢asu prerusenia a dohra sa
do 36 hodin od posledného zverejneného terminu jej zaciatku.

7. V pripade neuskutocnenia zvolenej stavkovej udalosti, resp. v pripade
nedohrania udalosti so stanovenym riadnym hracim ¢asom sa pri tipe na
urcitt udalost alebo moment v udalosti (prvy gol, prvy rohovy kop, zIta
alebo Cervenad karta a pod.) postupuje v zmysle ¢asti 3, bodu 7, ods. 3
herného planu.

8. Pri tzv. mrtvych pretekoch (viaceri vitazi, resp. umiestnenie na
rovnhakom mieste poradia) je za vyhernlu povazovana stavka na kazdého
vitaza resp. umiestneného na rovnakom mieste s tym, ze kurz ostava
zachovany a nemeni sa v zavislosti od poctu vitazov resp. rovnako
umiestnenych.

9. Ak sa stavkova udalost z akychkolvek dévodov opakovala, bude opakovana
stavkova udalost uvedena v ponuke ako nova stavkova udalost a tak bude aj
vyhodnotena.

10. V pripade, Ze udalost nebola odohrana tak, ako bolo v ponuke
uvedené, je toto tipovanie povazované za neplatné a stavkujucemu sa
vracia vklad aj s manipulacnou prirazkou. V pripade kumulovanej stavky
sa pouzije hodnotenie udalosti kurzom 1 bez ohladu na vysledok. Ak sa
vSak hralo na neutrdlnej péde, resp. v pripade udalosti na dopredu
uréenom mieste turnaja, (turnaje majstrovstiev sveta, Eurdpy a pod.)
nema tato okolnost vplyv na platnost stavky.

11. Pripadnd zmena miesta konania stavkovej udalosti nema vplyv na tipy
na tabulkové umiestnenie a postup. Vplyv tu nemaju ani okolnosti
pripadného uzavretia domaceho ihriska.



12. Ak rozhodcovska alebo riadiaca komisia alebo porota zmeni v
priebehu pretekov (sutaze) pravidla, takto dosiahnuty vysledok plati.
Napr.: ak dojde ku skrateniu pretekov (lyZzovanie, cyklistika, motorizmus,
atletika a pod.), alebo presunutiu udalosti do haly (tenis) a pod.

13. Mala chyba v oznaceni druzstva (napr. Fenerbahce - Fenerbace) alebo
jednotlivca (napr. Agassi — Agasi) nema vplyv na platny vysledok a stavka
je platna, pokial' sa nemeni podstata stavky. Stavka je neplatnd, ak by
takato chyba v oznaceni stavky menila jej podstatu (napr. Williams S. -
Williams V.).

9. Hodnotenie vysledku - psie dostihy

Po ukonceni dostihu su vysledky znazornené na displeji stavkového
termindlu, a to v presnom poradi v ktorom dobehli. Vysledky su
zobrazené hned’ za Cislom preteku. Na termindly alebo televizore sa
zobrazuju vysledky poslednych 8 pretekov.

10. Vyplata vyhier

1. Vyhry su vyplacané v prevadzke, kde bola stavka uzatvorend
neodkladne po zverejneni oficialnych vysledkov, resp. po skonceni dostihu.
JUNIOR GAME sa zavazuje vyplatit mensie vyhry - do 350,- Eur ihned,
vysSie vyhry najneskoér do 5 dni od uplatnenia naroku na vyhru. Uplatnenie
naroku na vyhru vznika po vytlaceni potvrdenia o vyhre. Stavkujlci si
mdze vyzdvihnat vyhru do jedného mesiaca od vyhlasenia oficidlneho
vysledku v pripade stavky na Sportov( stavkovl udalost. Stavkujuci si
méze vyzdvihnlt vyhru do jedného mesiaca od ukondenia dostihov. Pravo
na vyplatu vyhry po tomto termine zanika. Vyhra méze byt vyplatena len
po predlozeni neposkodeného a neupravovaného tiketu a potvrdenia o
vyhre stavkujucim. Potvrdenie o vyhre ziska stavkujuci po zadani PIN kdédu
obsluhou resp. pri psich dostihoch obsluha vytlaci potvrdenie o vyhre po
overeni ¢iarového kodu tiketu, kde ciarovy kod je sucastou tiketu.

2. Kazda vyhra moze byt vyplatena iba raz, preto je v zaujme kazdého
stavkujuceho, aby svoj tiket chranil pred zneuzitim.

11. Vratenie herného vkladu - sportové stavkové udalosti a zivé
stavkovanie

1. Herny vklad aj s manipulacnou prirdzkou sa vracia stavkujucemu, ak
bola stavka uzavreta po zacdiatku stavkovej udalosti. V pripade
kumulovanej stavky sa hodnoti takato udalost kurzom 1 bez ohladu na
vysledok, a vklad sa nevracia.

2. Herny vklad s manipulacnou priraZzkou sa vracia stavkujucemu v
pripade neuskutoc¢nenia zvolenej stavkovej udalosti, resp. v pripade
nedohrania udalosti so stanovenym riadnym hracim ¢asom. V kumulovanej
stdvke sa takato udalost hodnoti kurzom 1 a stavka je platna. Ak sa vSak



stavkova udalost uskuto¢ni pri nezmenenych stavkovych podmienkach

v priebehu 36 hodin od posledného zverejneného terminu jej zacdiatku, je
stavka platnd. Za rozhodujlci ¢as je potrebné povazovat ¢as v mieste
konania stavkovej udalosti. Pri udalostiach s neohranicenym hracim
¢asom, kde o vitazstve rozhoduje pocet ziskanych bodov, setov a pod.
plati vysledok okrem pripadu odstupenia jedného zo superov v dosledku
vzdania sa a pod., kedy sa herny vklad s manipulac¢nou prirazkou vracia
stavkujucemu a v pripade kumulovanej stavky je stavkova udalost
vyhodnotenda kurzom 1. Podmienkou platnosti tohto vysledku je
skutoénost, Ze udalost bola rozohrana.

3. Herny vklad aj s manipulacnou prirazkou sa vracia stavkujucemu v
pripade, Ze bola uzavreta stavka na vitazstvo, resp. umiestnenie
jednotlivca alebo kolektivu riadne prihldseného na udalost a tento sa
udalosti nezucastnil (bez ohladu na dévod - napr. zranenia, zmeskana
prezentdcia a pod. ). V pripade kumulovanej stavky sa hodnoti takato
udalost kurzom 1 bez ohladu na vysledok, a vklad sa nevracia.

4. Herny vklad spolu s manipula¢nou prirazkou bude vrateny i v pripade
zruSenia pravidiel stavkovej udalosti v jej priebehu komisiou rozhodcov, z
ktorych sa vychadzalo pri uzavreti stavky.

5. Herny vklad s manipulacnou prirdzkou sa vracia aj v pripadoch, ze
nebolo mozné uskutocnit vyhodnotenie stavky z inych dévodov ako vyssie
uvedenych.

6. V pripade ak vSetky stavkové udalosti v kumulovanej stavke podliehaju
vrateniu s manipulac¢nou prirazkou, vrati sa herny vklad tejto kumulovanej
stavky aj s manipulac¢nou prirazkou.

12. Vratenie herného vkladu - psie dostihy

Herny vklad aj s manipula¢nou sa vracia stavkujucemu, v pripade
technickej poruchy na stdvkovom terminaly, prerusenim spojenia so
serverom alebo vypadkom elektrickej energie pred ukoncenim dostihov.

13. Reklamacny poriadok

1. Reklamacia (vyhry a pod.) alebo staznost sa uplatniuje v tej prevadzke,
kde bola stavka uskutocnena a kde k reklamacnej udalosti priSlo hned' po
vzniku dévodu na reklamdaciu alebo staznost.

2. Proti rozhodnutiu o reklamacii alebo staznosti ma stavkujlci pravo
pisomne doporuc¢enym listom podat namietky v termine do 3 dni od
vyhodnotenia poslednej stadvkovej udalosti spolo¢nostou Junior Game,
s r.0. na adresu prevadzkovatela. Doba na vyplatu vyhry sa v takomto
pripade predlZuje o dobu vyrie$enia reklamacie alebo staznosti.



3. O opodstatnenosti reklamacie alebo staznosti rozhodne a odosle
vyrozumenie stazovatelovi vedenie prevadzkovatela do 14 dni odo dna
obdrzania reklamacie alebo staznosti a proti tomuto rozhodnutiu uz nie je
mozné podat odvolanie u prevadzkovatela. Rozhodnutie o reklamacii alebo
staznosti bude odoslané na adresu stazovatela, pokial bola tato uvedena

v reklamaécii, ¢i staznosti.

4. Ak s rieSenim reklamacie alebo staznosti nebude stavkujlci spokojny,
ma pravo postupovat podla prislusnych pravnych predpisov.

5. VSetky rozhodnutia, na ktoré sa nevztahuji ustanovenia tohto herného
planu, prislichaju prevadzkovatelovi, ktorého rozhodnutie je konecné.

14. Zaverecné ustanovenia

1. V pripadoch, ktoré tento herny plan neriesi je stavkujuci povinny sa
podriadit rozhodnutiu komisie JUNIOR GAME zabezpedujlcej riadny
priebeh kurzovych stavok. Tymto vSak nezanika pravo stavkujuceho
domahat sa svojich prav prostrednictvom prislusného sudu.

2. FalSovanie tiketov a priebehu stavky sposobuje zanik naroku na vyhru
a je trestné podla platnych pravnych predpisov.

3. Pri uplatfovani ndroku na vyhru je stdvkujlci povinny predlozit na
vyzvanie svoj obciansky preukaz. V opacnom pripade je JUNIOR GAME
opravnena vyplatu vyhier pozastavit az do splnenia tejto podmienky.

4. JUNIOR GAME nevyplati vyhry, ak sa preukaze, ze tipované stavkové
udalosti boli ovplyviiované, alebo zmanipulované. V takomto pripade vyhry
prepadaju v prospech JUNIOR GAME.

5. JUNIOR GAME méa pravo neprijat tiket od osoby, ktora:
5.1 Zasadnou mierou prekrocila ustanovenia tohto herného planu.
5.2 Opakovane nerespektuje ustanovenia herného planu.
5.3 Porusuje zasady slusného spravania.

6. Ak sa pod vplyvom mimoriadnych okolnosti pozastavi prijimanie
stavok, stavkujucim nevznika narok na nahradu sSkody ani akékolvek
pravo, pokial to nedovoluje herny plan.

7. JUNIOR GAME si v sucdinnosti s Ministerstvom financii Slovenskej
republiky vyhradzuje pravo previest zmeny a doplnky tohto herného planu.

Bratislava, 18.5.2009



